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Frac ?
C’est quoi

un
Les Fonds régionaux d’art contemporain (Frac) sont 
des institutions qui ont pour mission de réunir des 
collections publiques d’art contemporain, de les diffuser 
auprès de nouveaux publics et d’inventer des formes de 
sensibilisation à la création actuelle. Créés en 1982 sur 
la base d’un partenariat État-régions, ils assurent depuis 
plus de trente ans leur mission de soutien aux artistes 
contemporains. Implanté à la Joliette à Marseille, le Frac 
Provence-Alpes-Côte d’Azur est riche d’une collection de 
plus de 1000 œuvres et représentant plus de 540 artistes.
Dans le cadre de sa politique de diffusion, de médiation 
et de réflexion pédagogique, le Frac Provence-Alpes-
Côte d’Azur a produit des outils de sensibilisation à 
l’art contemporain en s’appuyant sur sa collection. 
Ces outils destinés aux structures partenaires et aux 
enseignants sont activés par l’équipe du Frac dans le cadre 
d’interventions, d’actions de formation, ou directement 
par les enseignants en classe ou par tout autre partenaire 
sur le territoire régional.

Un fonds désigne un ensemble de livres, d’œuvres d'art 
et de documents constituant une collection. Dans le cas 
du Frac, cette collection est constituée de l’ensemble des 
œuvres d’art acquises chaque année. Elles sont ensuite 
classées, emballées et rangées en réserve, avant d’être 
prêtées ou exposées. 

C’est quoi un Fonds ?

Pièces à collection, Frac Provence-Alpes-Côte d’Azur 

Le jeu
collectionPièces à

Pièces à collection propose une approche atypique de l’art 
contemporain. En puisant ses exemples parmi des œuvres 
de la collection du Frac, ce jeu de cartes permet d’aborder 
de manière ludique les multiples formes et médiums 
utilisés par les artistes.

La collection du Frac est composée d’œuvres très 
différentes, aux matériaux variés et aux approches 
artistiques multiples. Ces œuvres, acquises à différentes 
périodes depuis la création du Frac Provence-Alpes-Côte 
d’Azur constituent les pièces d’un puzzle en constante 
évolution, les indices permettant d’appréhender l’art 
contemporain au sens large. Le jeu Pièces à collection 
invite petits et grands à se questionner sur les temporalités 
et médiums des œuvres, et à découvrir une partie de ce 
qui se cache dans les réserves du Frac.

 37 cartes œuvres
 37 cartes explicatives 
 18 cartes médiums 
 1 frise chronologique 
 1 glossaire

Contenu du jeu

durée d’une partie / 25 min

à partir de 12 ans

DEVINEZ QUI JE SUIS

PRÉFET DE LA RÉGION
PROVENCE-ALPES

CÔTE D’AZUR

Le jeu Devinez qui je suis fait partie de la boîte Arrêt 
sur image, un outil de sensibilisation à la création 
contemporaine imaginé et conçu par l’équipe du Frac, du 
Centre Photographique Marseille et par l’artiste Olivier 
Rebufa. Cette boîte accompagne la diffusion du Studio 
de poche Olivier Rebufa, qui s’appuie sur la série Télé, 
ensemble de 5 œuvres acquises par le Frac en 1997. Cette 
valise à vocation pédagogique permet de s’immerger 
dans l’univers d’Olivier Rebufa et fonctionne comme un 
outil à fiction.

CONTEXTE DE CRÉACTION
DEVINEZ QUI JE SUIS

Pour jouer il faut :
2 jeux de cartes identiques sur le thème du portrait

2 équipes 5 indices!:

Trouver une image en 5 indices
1/2

On dit de moi que je suis…

On pourrait me voir dans… (un film, 

Je donne l’impression d’être…

Je pourrais être…

Je suis photographié… (en intérieur, 

en extérieur, en studio)

un documentaire, un journal, un magazine, 

un musée, une galerie...)

→ → → → → → COMMENCER UNE PARTIE → → → → → →

 Composer 2 équipes.       Disposer 1 jeu de cartes 
face visible sur une table à la vue des 2 équipes. L’autre 
jeu est disposé en pile face cachée.       Un joueur de la 
première équipe commence la partie. Au tour suivant 
un joueur de l’équipe adverse prend la main, et ainsi 
de suite.       À chaque tour, un joueur pioche une 
carte dans la pile à l’abri des regards et fait deviner la 
photographie à l’aide des 5 indices.      Une fois les 
5 indices énoncés, chaque équipe dispose d’une minute 
pour se concerter et donner une réponse.       L’équipe 
qui trouve la bonne réponse gagne la manche et 
conserve la photographie. Si aucune des deux équipes ne 
trouvent la réponse, la carte est remise en jeu et placée 
à la fin du paquet.          Le jeu se termine lorsque le 
paquet de carte est épuisé. L’équipe qui possède le plus 
de cartes gagne la partie.      ON CONTINUE !  Proposer de 
travailler autour de la problématique « un même sujet 
photographique, des regards différents » sur le thème de 
votre choix.

Commencer une partie 2/2
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